
MKIT-4
VersIon 3.0VersIon 3.0VersIon 3.0VersIon 3.0VersIon 3.0

1. ควบคุมการทำงานด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์เบอร์ AT89S52 ของ Atmel
2. ในการบันทึกและเล่นเสียงจะใช้ชิพเสียงเบอร์  ISD25120 สามารถบันทึกเสียงได้ 120 วินาที
3. ในการบันทึกเสียงสามารถเลือกสัญญาณอินพุตได้ว่าจะเป็น Microphone หรือ Line IN โดยการปรับจ๊ัมเปอร์
3. สัญญาณเอาต์พุตจะเป็นแจ็คโมโน  สามารถปรับความดังเสียงได้ด้วย โวลลุ่มแบบเกือกม้า
4. มีสวิทซ์ 8 ตัวสำหรับเล่นเสียงท้ัง 8 PAGE พร้อมจุดต่อสำหรับสวิทซ์ภายนอก
5. รับคำส่ังจากคอมพิวเตอร์สำหรับส่ังเล่นเสียง  โดยผ่านพอร์ต RS232 (MAX232 เป็น Option)
6. มี Power LED (สีแดง) แสดงสถานะของ Power  และ Work LED (สีเขียว) แสดงการทำงาน
ของการบันทึกและเล่นเสียง

7. บันทึกและเล่นเสียงเป็น PAGE ได้ท้ังหมด 8 PAGE



MKIT-4  ชุดคิทเพื ่อการเรียนรู ้และเสริมทักษะฝีมือทางอิเล็กทรอนิกส์  และเพื ่อทำความเข้าใจ
ในด้านโปรแกรมภาษา C สำหรับชิพตระกูล  MCS-51 นอกจากความสนุกสนาน , เพลิดเพลินในการ
ประกอบแล้วเล่นแล้ว  ยังสามารถนำไปประยุกต์ใช้งานได้จริงๆ  โดยเป็นเครื่องอัดและเล่นเสียงอเนกประสงค์
สามารถบันทึกเสียงได้ 120 วินาที โดยการบันทึกเสียงลงในชิพเสียง ISD25120P  สามารถเลือก
สัญญาณอินพุตได้ว่า จะอัดจาก Microphone หรือ Line IN การบันทึกและเล่นเสียงจะแยกเป็น PAGE  ได้ท้ังหมด
8 PAGE  ซึ ่งแต่ละ PAGE สามารถสั ่งงานให้เล่นเสียงแต่ละ PAGE ได้ โดยสวิทซ์บนบอร์ด
หรือส่ังงานจากคอมพิวเตอร์ผ่านพอร์ต RS232
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

     

ลำดับ

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

จำนวน

1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
2 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
2 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว

1 แผ่น
1 ตัว
8 ตัว
1 ตัว
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CHECKค่า - เบอร์ - รายละเอยีด

24LC04 (EEPROM)
AT89S52 (Microcontroller)

DS1833 (RESET ACTIVE HIGH)
ISD25120P (Chip Voice Rec/Play 120 Sec)

LM386 (AUDIO POWER AMP)
 8 PIN (สำหรับ LM386, 24LC04)

 16 PIN (สำหรับ MAX232)
 28 PIN (สำหรับ ISD25120P)

40 PIN (สำหรับ AT89S52)
11.0592 MHz

ลำโพงขนาดเล็ก 8 โอห์ม
แจ็คโมโน
ปลั๊กโมโน

ตัวผู้แบบนอน 2 PIN
ตัวผู้แบบนอน 3 PIN

MKIT-4
คอนเดนเซอร์ไมโครโฟน

TACT SWITCH
-

ชื่อ

ไอซี
ไอซี
ไอซี
ไอซี
ไอซี

Socket
Socket
Socket
Socket
คริสตัล
ลำโพง
แจ็ค
ปล๊ัก
ขั้วต่อ
ขั้วต่อ
แผ่น PCB

Microphone
สวิชต์

Jumper

ขา

8
40
3
28
8
8
16
28
40
2
2
3
2
2
3
-
2
4
2



⌦⌫⌦⌫⌦⌫⌦⌫⌦⌫
1. ปรับจ๊ัมเปอร์ เพ่ือเลือกสัญญาณอินพุตว่าจะเป็น Microphone หรือ Line IN

2 . กดปุ่ม REC (S8) ค้างไว้จ่ายไฟเข้าบอร์ด แต่ยังคงกดปุ่ม REC ค้างไว้อยู่  ประมาณ 3 วินาที แล้วจึงปล่อย
จะเห็นว่า  Work LED กระพริบ 4 คร้ัง แสดงว่าตอนน้ีอยู่ในโหมดบันทึกเสียงแล้ว

3. เริ ่มการบันทึกโดยกด  REC ค้างไว้จนกว่าจะเลิกบันทึกเสียงเมื่อบันทึกเสร็จเรียบร้อยแล้ว เสียงที่ถูก
บันทึกไว้ตลอดการกดปุ่ม  REC จะเรียกว่าเป็นเสียง PAGE แรก

4. สามารถบันทึกเสียงได้ ท้ังหมด 8 PAGE  ถ้าต้องการบันทึก PAGE ต่อไป ก็ทำเหมือนข้อ 3 คือ กดปุ่ม REC
ค้างไว้ จนกว่าจะเลิกบันทึกเสียง ซ่ึงเสียงจะถูกบันทึกลงใน PAGE ถัดไป  ทำแบบน้ีจนกว่าจะครบตามจำนวน
PAGE  ที่ต้องการ  (ขณะบันทึกเสียง  Work LED จะกระพริบตลอดการบันทึก  แต่ถ้า Work LED
ติดค้างแสดงว่า ได้บันทึกเต็ม 120 วินาทีแล้ว)

5. เม่ือบันทึกเสร็จแล้ว  ให้กดปุ่ม END(S1) เพ่ือเป็นการบันทึก Address ของแต่ละ PAGE และออกจาก โหมด
บันทึก  และเข้าสู่โหมดเล่นเสียง  Work LED จะกระพริบ 2 คร้ัง   โดยสามารถกด S1 � S8  เล่นเสียงได้ทันที

6. ในการบันทึกจะต้องทดลองปรับแต่งสัญญาณ อินพุตให้เหมาะสมเพ่ือคุณภาพเสียงท่ีดี
7. ในการบันทึกเสียงหากบันทึกเสียงจนเต็มหรือบันทึกจนครบ 8 PAGE   ความยาวท่ีเสียงถูกบันทึกน้ันจะได้ไม่ถึง

120 วินาที  เน่ืองจากต้องนำไปใช้ในการเว้นระยะห่างระหว่าง PAGE  ประมาณ 1 � 2 วินาที

1. การเล่นเสียงทันทีเมื ่อบันทึกเสร็จ  (เหมือน ข้อ 5. ในหัวข้อการบันทึกเสียง)  สามารถกด S1 � S8
เพ่ือเล่นเสียงได้ทันที

2. การเล่นเสียงเมื ่อเปิดเครื ่องขึ ้นมาใหม่ (จ่ายไฟเข้าเครื ่อง) Work LED จะกระพริบ 2 ครั ้ง แสดงว่า
อยู่ในโหมดเล่นเสียงแล้ว สามารถกด S1-S8 เพ่ือเล่นเสียงได้ทันที

3. ขณะเล่นเสียงอยู่  Work LED จะติดค้างตลอด  และจะดับลงเม่ือจบ Page เสียงน้ัน
4. ขณะเล่นเสียงอยู่  ถ้าหากจะหยุดเล่นเสียงทำได้โดยการ กดปุ่ม PAGE อ่ืนๆ

⌫⌫⌫⌫⌫

 การส่ังงานเล่นเสียงจาก PC โดยผ่านพอร์ต RS232 คุณสมบัติการส่ือสารของบอร์ดคือ  Baud Rate = 19200,
Parity = NONE , DATA = 8 , STOP BIT = 1  ชุดคำส่ังเป็นรหัส ASCII สามารถส่ังเล่นเสียงได้ท้ัง 8 PAGE
ตามรูปแบบคำส่ัง
:P<CR>
:  คือรหัสนำของคำส่ัง (3AH)
P คือรหัสคำส่ังต้ังแต่ 1 � 8  (ใช้ในการส่ังงานให้เล่นเสียง PAGE1 � PAGE8 )
<CR>  คือรหัสลงท้ายของคำส่ัง (0DH)
ตัวอย่างเช่น  ต้องการเล่นเสียง PAGE1  ก็ใช้   :P1<CR>  ก็จะเล่นเสียง PAGE1  เม่ือเล่นจบแล้วตัวบอร์ด จะส่ง
OK กลับมา

⌫ ⌫ ⌫ ⌫ ⌫ 

     

ลำดับ

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

จำนวน

4 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
2 ตัว
1 ตัว
2 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
2 ตัว
6 ตัว
1 ตัว
2 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
1 ตัว
4 ตัว
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CHECKค่า - เบอร์ - รายละเอยีด

10K (น้ำตาล ดำ ส้ม ทอง)
1.2K (น้ำตาล แดง แดง ทอง)

470K (เหลือง ม่วง เหลือง ทอง)
1K (น้ำตาล ดำ แดง ทอง)

2K (แดง ดำ แดง ทอง)
5.1K (เขียว น้ำตาล แดง ทอง)
10 โอห์ม (น้ำตาล ดำ ดำ ทอง)

330 โอห์ม (ส้ม ส้ม น้ำตาล ทอง)
10K

10K โอห์ม
1N4001

สีเขียว ขนาด 3 mm
สีแดง ขนาด 3 mm

30 PF แบบ Ceramic ไม่มีข้ัว
10 uF 50 V แบบ Electrolyte มีข้ัว
1 uF 50 V แบบ Electrolyte มีข้ัว

220 uF 16 V แบบ Electrolyte มีข้ัว
330 uF 16 V แบบ Electrolyte มีข้ัว
4.7 uF 50 V แบบ Electrolyte มีข้ัว
0.1 uF 63 V แบบ Polyester ไม่มีข้ัว

0.1 uF แบบ Multilayer

ชื่อ

ตัวต้านทาน
ตัวต้านทาน
ตัวต้านทาน
ตัวต้านทาน
ตัวต้านทาน
ตัวต้านทาน
ตัวต้านทาน
ตัวต้านทาน

ตัวต้านทานปรับค่าได้
ตัวต้านทานแบบแพ็ค

ไดโอด
LED
LED

ตัวเก็บประจุ
ตัวเก็บประจุ
ตัวเก็บประจุ
ตัวเก็บประจุ
ตัวเก็บประจุ
ตัวเก็บประจุ
ตัวเก็บประจุ
ตัวเก็บประจุ

ขา

2
2
2
2
2
2
2
2
3
9
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2




